SPORTNI MONOPOLY

PRAVILA IGRE ZA 4 IGRALCE

Za igro potrebujemo:

- 4 figurice (barvne kocke, kamencke,...) in
igralno kocko,

- 10 majhnih hisic (kartonckov, kock,..), ki so
iste barve kot figurica,

- Sportna oblacila,

- ogrevanje pred igro in dobro voljo.

Pred prvo igro z lepilnim trakom zlepimo 4 liste
v skupno igralno polje.

Potek igre:

Lazji nacin

lgralci postavijo figurice na Start in izmenicno mecejo
kocko. Za¢ne najmlajsi.

Ko pride igralec s figurico na dolo¢eno polje, opravi
nalogo oziroma vajo. Igralci

morajo opraviti dva kroga s figurico. Prvi, ki pride na
Start po dveh krogih, je

zmagovalec. Igralci se lahko pred igro domenijo,
koliko krogov bo potrebnih za

Zmago



Tezji nacin

V tezjem nacinu igramo igro podobno kot pravi Monopoly. Igralci 'kupijo’ polje z
opravljeno vajo in na njo postavijo hiSico. Ob ponovnem obisku, jim vaje ni
potrebno opravljati. Ce igralec pride na polje, ki ga ima v lasti drugi igralec, mora
opraviti predpisano vajo. Ce ima nasprotni igralec v lasti dve ali tri polja iste
barve, potem mora igralec, ki je prisel na polje te barve, opraviti dvakrat ali
trikrat toliko vaj, kot je na polju zapisano.

Ce ima igralec v lasti dve oranzni polji, mora nasprotni igralec, ki je prisel
na polje 'pocep, 12x', narediti 24 pocepov.
lgra se konca, ko prvi izmed igralcev odstopi zaradi utrujenosti. V tem trenutku
zmaga igralec, ki ima v lasti najvec pol;.
Prilagoditev pravil
Vaje lahko prilagodimo tako, da zmanjSamo Stevilo ponovitev ali zamenjamo
zahtevnejSe vaje z lazjimi, ki jih vsi sodelujoci lahko opravijo.
Po igri naredimo raztezne vaje.

VELIKO ZABAVE
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